Bilan de compétences

Premiere partie

Les types natifs (str, int, float, bool)

Manipuler les chaines de caracteres (upper , lower, find, count, startswith ...)
La manipulation des objets natifs (fonctions de conversion)
Les variables

Affectations simples, paralleles et multiples

Conventions de nommage

Les opérateurs mathématiques

Le formatage des chaines de caracteres (f-string et format )
Interagir avec I'utilisateur ( input )

Les structures conditionnelles

Les erreurs (syntaxe, exécution, sémantique)

Les listes

Modifier une liste ( append , remove , extend .)

Les opérateurs d'appartenance (in, not in)

O oO0ddoooddoooOddano

Les boucles ( for, while)

Bilan de compétences



